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В ЗАДАЧАХ 1-4: 1) обосновать выбор комбинаторной формулы: описать множество объектов (схема: распределение множества объектов по типам), эксперимент, тип выбора.
Описать множество A и найти вероятность события A.
ЗАДАЧА 1. Выбор без возвращения, порядок не важен
В продаже имеется 9 лотерейных билетов, из которых число выигрышных составляет 4 штуки. Студент купил 5 билетов. Какова вероятность того, что число выигрышных среди них будет не меньше 2.


ЗАДАЧА 2.  Выбор без возвращения, порядок важен

Куб, все грани которого окрашены, распилен на 64 кубика одного размера, которые затем тщательно перемешаны. Определить вероятность того, что из трех наудачу извлеченных кубика только первый и последний будут иметь окрашенные грани.

ЗАДАЧА 3.  Выбор с возвращением

Какова вероятность того, что в случайно выбранном телефонном номере три последние цифры кратны двум, трем и пяти в указанном порядке

ЗАДАЧА 4.  Выбор до появления определенного события

Колода в 36 игральных карт тщательно перетасована. Наудачу берут по одной карты (без возвращения) до появления туза пик. Найти вероятность того, что будет сделано 3 извлечения.

ЗАДАЧА 5. Геометрическая вероятность.

Cлучайная точка наудачу выбирается в квадрате с вершинами (-1, -1), (-1, 1), (1, 1), (1,-1). Изобразите пространство элементарных событий  и событие A графически и найдите вероятность события A, если A = “точка окажется на расстоянии менее ½ от центра квадрата“.

