Лабораторная работа №3-5
Последовательная программа. Анализ скорости выполнения.


Вычислить , где =j*Q/100, (i=1,2,…,M, j=1,2,…,N), Q – номер вашего варианта.

Варианты заданий
	№ варианта (Q)
	Сумма/
произведение 1
	Сумма/
Произведение 2
	Элемент массива в 
ф-ции
	Эл-т массива генерируется случайно или по ф-ле от ij

	1
	

	

	

	случайно




1. Для своего варианта разработайте последовательный алгоритм решения задачи. Представьте его в виде блок-схемы. Выполните контрольный расчет на матрице небольшой размерности.
2. Реализуйте алгоритм программно, добавив функцию определения времени выполнения программы (Stopwatch или TimeSpan). 
3. Протестируйте программу, определив время выполнения при изменении размерности матриц, результаты занесите в таблицу.
4. В случае, если время выполнения программы слишком мало для полноценного анализа, замените секунды тактами.
5. Если элемент массива генерируется случайным образом, то необходимо явно ограничить величину генерируемых чисел. Так же, в случае быстрого переполнения возможно модернизировать свои формулы. 
6. Проанализируйте созданный последовательный алгоритм и предложите его многопоточную реализацию.
7. Реализуйте многопоточный алгоритм программно. (Возможен любой метод реализации, в том числе и не рассмотренный в данном пособии.) 
8. Протестируйте программу, определив время выполнения при изменении размерности матриц, результаты занесите в таблицу.
9. Постройте график времени выполнения однопоточного и многопоточного приложений в зависимости от изменения размерности матриц.
10. Аналогично пп.7-9 реализуйте параллельное вычисление арифметического выражения используя Класс Parallel, добавив график времени выполнения этой версии программы на график, построенный в п.9.
11. Добавьте в отчет принтскрины загрузки ядер процессора в момент выполнениявсех трех вариантов программы.
12. Проанализируйте полученные результаты и сделайте выводы.


4. Контрольные вопросы
1. Какие пути повышения производительности микропроцессоров вы знаете?
2. Что такое архитектура многоядерного процессора?
3. Что такое микроархитектура ядра?
4. Какая архитектура реализуется в многоядерных процессорах?
5. В чем заключается технология Hyper-Threading?
6. Что такое многопоточность. В каких случаях многопоточность стоит использовать в приложениях, а в каких – нет?
7. Что такое поток и процесс? 
8. Могут ли два потока использовать общее адресное пространство?
9. Могут ли несколько процессов использовать одно адресное пространство?
10. Класс Thread. Методы и свойства.
11. МетодыParallel.For и Parallel.ForEach.
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