Пояснительная записка к курсовой работе.

1. Титульный лист
2. Содержание
3. Введение
4. Постановка задачи
5. Описание математической модели, используемых структур данных, технологий
6. Описание алгоритма

7. Особенности реализации (код выносится в приложение)

8. Примеры работы программы

9. Заключение

10. Список литературы

11. Приложение

Задание:

Нужно написать таблицу Шульте обязательно на Pyqt 5.

Наподобие того, как на этом сайте.
http://cepia.ru/speedreading/schulte/#h-tablica-shuljte-onlajn
Только без кнопок легкая игра и тренировка, но должна быть кнопка, по нажатию которой выводятся правила игры. После окончания игры должен выводится результат, за какое время была пройдена игра.

Код необходимо комментировать, чтобы в нем можно было разобраться

Доработка в случае чего после получения работы  бесплатная
