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ФИО

Создать Windows-приложение ______________________________________________
______________________________________________________________________________

с применением стандартных и пользовательских интерфейсных элементов.

Содержательная сторона пояснительной записки должна включать в себя описание всех этапов проделанной работы. Материал пояснительной записки рекомендуется располагать в следующем порядке:

· Титульный лист.
· Оглавление.
· Задание на курсовую работу.
· Введение в проблему и ее состояние на сегодняшний день (необходимость решения поставленной задачи).
· Анализ и постановка задачи. Этот пункт состоит из разделов:

· проектная часть. Она включает в себя:

· описание предметной области (цель задачи). В этот пункт входит описание правил разрабатываемой игры либо структура разрабатываемой БД;
· разработка алгоритма. Реализация задач в программе поставленных в предыдущем пункте;

· интерфейсная часть. В этот пункт включается подробное рассмотрение компонентов, реализующих разработанный алгоритм программного продукта: меню, формы и т.д.;
· отладка программы (описание возникавших проблем при создании программного продукта на этапе проектирования и компиляции).
· Руководство пользователя. Этот пункт включает в себя:

· системные требования (т.е. какое программное обеспечение требуется);
· установка программы (данный пункт особенно важен для БД, это связано с переносом БД на другой ПК);
· запуск программы;
· непосредственно инструкция пользователю для работы в данном программном продукте.

· Заключение.

· Список литературы.

· Приложение (данный пункт должен содержать текст программного продукта и его электронный вариант [диск]).

При выполнении курсовой работы предусмотреть первоначальную заставку, справку о программе и современный интерфейс для общения с пользователем МЕНЮ с иерархической системой. 
Старший преподаватель кафедры ВПМ
Жулева С.Ю.
